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В условиях стремительного развития высокопроизводительных вычислений перед 

специалистами в области параллельных и распределенных систем регулярно возникают 

новые проблемы, связанные с решением больших научных задач для различных пред-

метных областей в гетерогенных распределенных вычислительных средах (ГРВС). 

Например, эффективное управление масштабируемыми приложениями в ГРВС по-

прежнему является нетривиальной задачей. В работах [1, 2] показано, что использова-

ние мультиагентных технологий применительно к этой задаче дает хорошие результаты. 

Исходя из сравнительного анализа [3, 4] известных на сегодняшний день инструмен-

тальных средств для построения мультиагентных систем (МАС) различного назначения, 

можно сделать вывод, что они не обладают всеми необходимыми средствами для авто-

матизации создания агентов, а также не обеспечивают представление знаний о предмет-

ной области решаемых задач и программно-аппаратной инфраструктуре в создаваемой 

мультиагентной системе. 

Для программной реализации МАС чаще всего используется инструментарий 

JADE [4, 5]. Конструирование агентов МАС в JADE является весьма трудоемкой, ру-

тинной работой, требующей высокой программистской квалификации и погружения во 

все тонкости представления и использования предметно-ориентированных знаний аген-

том. Предложенный в докладе подход к автоматизации конструирования (генерации) 

агента МАС на базе стандартных классов JADE позволяет существенно упростить этот 

процесс. 

С помощью генератора разработчик МАС производит синтез абстрактной про-

граммы, специфицирующей поведение агента. Ее построение производится путем ста-

тического или динамического планирования вычислений. Далее разработчик выполняет 

формирование программного кода агента на языке Java. Генератор использует граф пе-

реходов состояний агента, базу знаний, библиотеку стандартных классов JADE и биб-

лиотеку оригинальных алгоритмов функционирования агентов. Генерация программно-

го кода агента осуществляется в рамках каркасного подхода к конструированию про-

грамм. Для реализации дополнительных методов стандартных классов JADE, представ-

ляющих функции (операции) агентов МАС, применяется библиотека «встроенных» ал-

горитмов, оформленных в виде модулей. 

В докладе представлен краткий обзор инструментальных средств построения 

МАС и их функциональных возможностей. Детально рассмотрена применяемая конеч-

но-автоматная модель функционирования агентов, а также особенности реализации 

предлагаемого метода автоматизации создания агентов. 
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